PES Cup by Pesleague.pl
Zespół pesleague.pl zaprasza wszystkich, którzy chcą poznać smak rywalizacji, poczuć ten dreszczyk emocji, ale przede wszystkim dobrze się bawić przy jednym z najlepszych symulatorów piłki nożnej jakim jest gra pt. „Pro Evolution Soccer 6”. Jedna z niewielu okazji, by wczuć się w rolę trenera i poprowadzić swój ulubiony klub. W turnieju może wziąć udział każdy, niezależnie od tego czy gra 4 dni czy 4 lata w PES’a. Dla najlepszej trójki czekają niezwykle atrakcyjne nagrody. Jeszcze raz wspólnie z załogą G3 zapraszamy na Targi Komputerowe G3 oraz do wzięcia udziału w turnieju „PES Cup by Pesleague.pl”.
Regulamin

1. Zapisy.

1.1 Aby wziąć udział w turnieju trzeba kupić bilet wstępu na targi G3. 

1.2 W turnieju weźmie udział 128 graczy, którzy jako pierwsi ustawią się w kolejce i zapiszą przy stoisku pesleague.pl

1.3 Gracz zapisując się musi okazać dokument tożsamości (legitymacja, dowód osobisty). Podczas turnieju gracz może zostać ponownie poproszony o okazanie dokumentu.

1.4 Od każdej osoby przyjmiemy tylko jedno zgłoszenie.

2. Zasady ogólne.
2.1 Turniej będzie rozgrywany na 12 komputerach klasy PC z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows XP
2.2 Każdy gracz jest zobowiązany do posiadania pada z wyjściem USB lub PS2 (udostępnimy przejściówki) dzięki któremu będzie rozgrywał mecze. Gracz musi się samodzielnie uporać z przygotowaniem pada do gry. W przypadku przedłużenia się czasu podłączenia sprzętu organizatorzy mogą odsunąć zawodnika od rozgrywek.
2.3 Gramy drużynami klubowymi.
2.4 Stałe ustawienia meczu: 

- kamera: wide 

- kontuzje: nie 

- forma: zielone strzałki 

- maks. ilość zmian: 3

- poziom trudności: champion

- czas: dzień

- sezon: lato

- pogoda: dobra

- stadion: losowo

- sędzia: losowo

- gospodarz i gość: nie 

- wszystkie pozostałe ustawienia standardowe

2.5 Czas na ustawienie taktyki: 2min

2.6 Po zakończeniu meczu gracze nie wstają z krzeseł do póki jeden z organizatorów nie spisze wyniku i zezwoli na opuszczenie stanowiska

2.7 W przypadku nie stawienia się jednego z zawodników po jego wyczytaniu zostanie przyznany walkower 3:0 na korzyść przeciwnika. 

2.8 Jeżeli nie zgłosi się żaden z graczy walkower jest przyznawany na korzyść gościa.


2.9 Zmiany taktyki, zawodników można dokonywać przed meczem, w przerwie meczu, bądź gdy piłka znajduje się poza placem gry


2.10 Nie będzie możliwości skożystania z włąsnych ustawień. Taktykę nalezy ustawić przed meczem w ramach limitu czasowego.
3. System rozgrywek.
3.1 Kwalifikacje.
3.1.1 W kwalifikacjach wszystkich graczy podzielimy na 32 grupy po 4 graczy. 
3.1.2 Każdy z każdym w swojej grupie zagra jeden mecz. 

3.1.3 Do fazy grupowej awansuje 2 najlepszych graczy z każdej grupy.

3.1.4 Ustawienia meczu dla kwalifikacji:




- długość meczu: 10min
- dogrywka: nie

- rzuty karne: nie


3.2 Faza grupowa.



3.2.1 W fazie grupowej graczy, którzy pomyślnie przebrnęli przez kwalifikacje podzielimy na 16 grup po 4 graczy.



3.2.2 Każdy z każdym w swojej grupie zagra jeden mecz.


3.2.3 Do fazy pucharowej awansuje 2 najlepszych graczy z każdej grupy.

3.1.4 Ustawienia meczu dla fazy grupowej:




- długość meczu: 10min

- dogrywka: nie

- rzuty karne: nie

3.3 Faza pucharowa. 


3.3.1 W fazie pucharowej weźmie udział 32 graczy, którzy awansowali z fazy grupowej.
3.3.2 Faza pucharowa składa się z 1/16, 1/8, ćwierćfinałów, półfinałów, meczu o 3 miejsce oraz meczu finałowego.
3.3.3 Każda para zagra jeden mecz.

3.3.4 Ustawienia meczu dla fazy pucharowej:

- długość meczu: 10min

- dogrywka: tak

- rzuty karne: tak
4. W sprawach nieobjętych regulaminem decydują organizatorzy turnieju
5. Terminarz


27.10.2007

Sobota będzie dniem w którym będzie można zapoznać się ze sprzętem, pograć sparingi oraz oswoić się z niezwykłym klimatem panującym na terenie targów. 
28.10.2007
W niedzielę przeprowadzamy turniej na zasadach wymienionych wyżej. 

Harmonogram: 

10:00 - 11:00 - Zapisy

11:00 - 17:00 - 1 faza grupowa

17:00 - 20:00 - 2 faza grupowa

20:00 - 20:20 - 1/16

20:20 - 20:40 - 1/8

20:40 - 21:00 - 1/4

21:00 - 21:20 - 1/2

21:20 - 21:40 - Finał

22:00 – Wręczenie nagród

6. Nagrody


Informacje o nagrodach podamy wkrótce, bo pula wciąż rośnie. :)
7. Organizatorzy turnieju:

Maciej (Zajac) Kasprzak


mail: zajac89@o2.pl


gg: 3390177

Krzysztof (Msciciel) Pawłowski


mail: msciciel@dark-zone.eu


gg: 3383949

Maciej (Maciek_pl) Kaczmarek



mail: m.kaczmarek@poczta.onet.pl


gg: 6016495
Marcin (Deejay) Lewandowicz

mail: djjackson83@wp.pl

gg: 3265595


Łukasz (Belzebub) Urbanowski


mail: belzebub_@poczta.onet.pl


gg: 2543217
Bartosz (Teki_pepsi) Rakuz

mail: rakel@go2.pl

gg: 450208


Michał (KaZeteL) Kozłowski


mail: KaZeteL_KZL@wp.pl


gg: 4642912
Piotr (Mezcol) Kowalski



mail: mezcol@o2.pl


gg: 8725827







